EPREUVE SIMULATEUR ELEVAGE CHALLENGE JEUNE CONDUCTEUR - 2026

CHARGER ET DECHARGER DES BALLES DE FOIN

NUMERO DU BINOME

TEMPS DE L'EPREUVE

20 minutes TEMPS REALISE (si
(Chronométrées) inférieur)

Récupérer 8 balles de foin dans un champ pour les charger sur une remorque puis les décharger

OBJECTIF : pour les empiler sur 2 niveaux a coté de la remorque. La répartition des charges sur la remorque est a
prendre en compte.
FONCTIONNEMENT DU La conduite doit étre répartie sur les 2 membres du bindme dans le temps imparti, le membre qui ne
BINOME : conduit pas peut guider le conducteur pour optimiser le travail.
CQMPETI,ENCES Conduite sécuritaire, coordination du travail, fluidité de conduite, maniabilité, collaboration dans le binéme.
EVALUEES :
Chaque balle chargée correctement sur la remorque rapporte 6,25 points.
NOTATION : Chaque balle déchargée puis empillée (par 2) correctement a coté de la remorque rapporte 6,25 point

Chaque balle déchargée correctement mais non empilée rapporte 3,125

Le chronométre stoppe le scénario au bout de 20 minutes.

NOTE DE BASE NOTE DE BASE .
(Nombre de balles a 6,25) a) (Nombre de balles a 3,125) b) TOTAL : a)+b)
POINTS BONUS Points
Baréme Gagnés
Epreuve ferminée
Bonus temps avant la fin des 20 1 point toutes les 10 secondes gagnées Tps réalisé :
minutes
L La conduite respecte Vitesse adaptée 3 point par critére a
Conduite sécuritaire . N — -
les regles de sécurité Fluidité de conduite nuancer
Enchainement des manceuvres
Enchainement des Manipulation de la pince 3 point par critére a
manceuvres, des Positionnement face a la remorque nuancer
Fluidité et maniabilité wtesses_ dans la Positionnement face a la balle
conduite et la
manipulation de la 0 point si démultiplication des phases
pince 1 point si enchainement non combinés
2 points si enchainements combinés
Communication et 0 point si aucune communication
Collaboration du bindme entraide dans le 1 point si peu de communication
binéme 2 points si bonne communication
TOTAL
POINTS MALUS Points
| Baréme perdus
Malus t Dépassement du chronomeétre (jusqu'a ce que la 20 points perdus si inférieur a 1 mn
alus temps balle soit lachée) 50 point perdus si supérieur a 1 mn
) Perte de contrdle du tracteur 2 points a chaque fois
Conduite dangereuse -
Conduite avec la charge en hauteur 2 points a chaque fois
o . Percution entre le tracteur et la remorque 2 points a chaque fois
Détérioration du matériel
La remorque bascule 2 points a chaque fois
TOTAL
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L'essentiel plus encore




