Entre Nature, HoOmmes

_ et Elevage
« LA TRANSHUMANCE »

A 1a découverte de I'univers
agro-pastoral de Ia Montagne
basgue et du Haut-Béarn

Ensemble participons a la diffusion du jeu !!

Un jeu de plateau pédagogique pour
comprendre les liens intimes entre les activités agro-pastorales, Ia

biodiversité et les paysages en Pays Basque et dans les vallées du Haut

Béarn a travers 4 thémes :
- Biodiversité
- Services écosystémiques
- Pratiques agricoles
- Races locales

Un jeu adapte a I'enseignement comme a
I'animation

Ob jectif du jeu:

Sensibiliser le public aux interactions entre agriculture de montagn
patrimoine (naturel, culturel, économique) et nature.

Ouelles valorisations pour I'enseignement ?

Le jeu répond a différents modules de I’enseignement agricole en
utilisant différemment le matériel contenu dans la boite de jeu.

- Bac Pro CGEA, GMNF,

- Bac Technologique STAYV

- BTSA GPN, ACSE

- Etudiants Ingénieur et Master

*Nous vous proposons de :
- présenter le jeu
- tester le jeu entre enseignants et/ ou avec 1 classe
- vous offrir 2 exemplaires du jeu
- mettre a disposition le livret explicatif

Durgede 1ia 2h

>Comment nous contacter ?
Groupe tutoré BTSA GPN
romane.thore @ gmail.com
Enseignante encadrant Aude Ledanvic

Réalisation/Conception :
Etudiants en BTS Gestion et Protection de la Nature de I'Instifut Jean-Errecart
(Saint-Palais)
Chambre d'agriculture des Pyrénées Atlantigues (Saint-Palais)
Production avec le soutien financier de :
Communauté d’Agglomération Pays Basque
Région z:.:;.:..ﬁ:l.:::;.
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